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Je réussis en numération
et en problémes au

Objectif : Programme :
Rechercher Résoudre des problemes additifs en une

une partie du tout. étape de type parties-tout.

Matériel:
Ardoise , cahier de Numération/problemes JOCATOP page 46.

W=
U
£QA /lo TI‘G%VM d.Q, ﬂl Agmaime 8 Q;Bou’mGomme“f&

Tirobot a 4 bonbons , il en mange 1. 4-1 =3

Combien de bonbons a- t-il maintenant ?
Il a 3 bonbons.

Robotine a 5 bonbons, elle en mange 2. E_9 =2

Combien de bonbons a- t-elle maintenant ? 122 Brer e .

Robotine a 6 cartes. Elle donne 2 cartes a Tirobot. 6-2 =4
Combien de cartes a- t-elle maintenant ? e a A cEires

Tirobot a 5 cartes . Il donne 3 cartes a Robotine . 5.3 =9
Combien de cartes a- t-il maintenant ?
Il a 2 cartes .

La maitresse a 8 livres. Elle donne 2 livres a Léa. 8-2 =6
Combien de livres a- t-elle maintenant ? Elle a 6 livres .

Il'y a 8 personnes dans le bus . 1 personne descend . 8-1 =7

Combien de personnes y a-t-il dans le bus ? Il'y a 7 personnes dans le bus .
Il'y a 7 personnes dans le bus . 3 personne descendent. 7-3 =4

Combien de personnes y a-t-il dans le bus ? Il'y a 4 personnes dans le bus .
Robotine a 5 poires . Cette semaine, elle en mange 3. 5-3 =2
Combien de poires a- t-elle maintenant ? Elle a 2 poires .
Tirobot a 10 marrons. Il en donne 3 a Robotine . 10-3 =7
Combien de marrons a-t-il maintenant ? Il a7 marrons.

CAHIER : Probléme 1 page 46 du cahier « Je réussis a résoudre des problémes »




