Programme :
Utiliser ses connaissances en numération
Ajouter 10 a un nombre .

Objectifs :
Ajouter 10 a un petit nombre ( unités) .

Matériel:
Ardoise , 1 barre de 10 cubes, ( cf photocopie fdp 16) et 10 cubes , cartes a imprimer ci-dessous , a
plastifier si vous le souhaitez et a découper (cartes orange) cahier de calcul page 18, Top chrono 17 et 17

hic o el 7
J 1: Activité de recherche
Nous allons nous entrainer ajouter des unités a 10.
Montrer une barre de 10 cubes . Sij'ajoute 2 cubes a 10, combien y a-t-il de cubes ?

Ecrire autableau:10+2=2?.->10+2=12

Quand j'ajoute une dizaine a des unités , mon nombre a 1 dizaine et les unités . 1d 2u

Al'oral pour les premiers calculs puis & I'écrits sur ardoise . Donner a chaque éléve une barre de 10
cubes et des cubes . On cherche a chaque fois combien nous avons de cubes quand on ajoute des
unités . Vous pouvez utiliser le schéma ci-dessus si les éleves en ont besoin .

S’entrainer avec les cartes a imprimer et a découper .
Par bindbme : chercher le plus vite possible les additions et les résultats ( Cartes orange) , puis chercher le complément
( cartes violettes)

Diaporama vert ou les calculs ci-dessous . Interroger les éléves sur ardoise .

Exercices de la page 18 dans le cahier de calcul « Je réussis mes calculs au CP » Jocatop

J2,)J3et)J4 :Entrainement

. Entrainement avec le test 17 de fluence « Top chrono» : a coller dans le cahier du jour : 9 calculs en
3 minutes .
: reprendre le petit jeu, puis le diaporama en entier , puis ex page 19 . fluence 18.
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