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Colorie chaque mot d’une couleur différente (tu peux utiliser deux 

fois la même couleur mais pas côte à côte). 

Vive la rentrée 

ANISSA!

ARTHUR!

BISON!

CALENDRIER!

CLASSE!

!

!

Mots!mêlés!

!

H R E N T R E E E U T R 
Z Z M Ç C C D Ç P X A Ç 
M K A L F A N T O M E E 
V P I I J L O A Ç Ç W X 
S K T G M E I A N A C L 
U A R A W N F R C V C Ç 
L C E O W D G T L A R B 
X L S K N R S H V N A I 
V A S W V I A U U I P S 
W S E I L E C R H S A O 
D S M B M R S R D S U N 
M E O S Y C M I V A D U 

 

 
 

 

CRAPAUD!

FANTOME!

MAITRESSE!

RENTREE!

SAC!

!

!



Règle du jeu :  
Lance&le&dé&à&points&avant&de&jouer&et&avance&d’autant&de&cases&que&de&points&sur&le&dé.&
Niveau'1&:&1&dé.&Tu&peux&jouer&tout&seul&ou&à&deux.&Dis&ce&que&tu&vois&ou&fais&une&phrase&avec&
le&mot.&
Niveau'2&:&2&dés.&Lance&le&dé&du&jeu&de&l’oie,&lis&le&mot&ou&décris&l’image&et&fais&ce&
qu’indique&le&dé.&
Si&tu&y&arrives,&lance&le&dé&et&avance&d’autant&de&cases&que&de&points&sur&le&dé.&Sinon&tu&
restes&sur&ta&case.&C’est&au&tour&de&ton&voisin.&Celui&qui&arrive&le&premier&sur&la&dernière&
case&a&gagné&!&&

 
Départ' premier école rentrée compter 

&    sac 

& classe ventre peur requin 

& amie    

& bisou maîtresse Indienne alphabet 

&    bureau 

rature bavardage liste cahier casier 

abîmé     

oubli fantôme varicelle fille directrice 

    Arrivée 

 

Mes 100 premiers jours d’école !Vive la rentrée ! 


