Jeu

- développer I'acuité auditive

- effectuer une recherche phonétique par le rythme, décomposer les
mots en syllabes orales.

- développer l'attention et I’expression orale.

- 36 étiquettes avec des images de mots contenant 1 2 3 ou 4
' syllabes orales.

On distribue toutes les cartes faces cachées, la regle est celle de la
bataille classique, I’enfant qui pose la carte ayant le plus de syllabes
remporte le pli.
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