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Le but du jeu est de réussir a se débarrasser le plus vite possible de toutes
ses cartes.
Le premier qui n’a plus de carte a gagné.

Nombre de joueurs : a partir de 3 joueurs, jusqu’a 6 si la table le permet
(idéalement 4 joueurs)

Ce jeu est ingpiré du célebre Jungle Speed.
Déroulement

On distribue le plus équitablement possible ’ensemble des cartes, face cachée.
Le bouchon est placé au milieu de la table.

Les joueurs retournent leur carte chacun a leur tour et la place devant leur tas
initial de cartes, formant ainsi un tas de cartes retournées. lIs ne jouent en méme
temps que si la carte TOUS apparait.

Les cartes doivent étre retournées vers les autres :

DUEL : lorsque 2 personnes ont retourné des cartes de méme valeur (ex :
5454545 et 4 x5) le premier des deux qui attrape le bouchon gagne le duel. Le
perdant récupeére alors les cartes du gagnant et celle de son tas de cartes
retournées et les place face cachée sous son tas initial. Ensuite il recommence a
jouer.

Régle anti-bagarre : lorsque 2 joueurs attrapent le bouchon en méme temps, le
vainqueur est celui qui a le plus de doigts en contact avec le bouchon ou si
égalité, celui qui tient le bouchon le plus bas.

Erreur : si un éléve se trompe et attrape le bouchon alors qu’il n’y avait pas de
cartes de méme valeur, il ramasse I’ensemble des cartes retournées de la table.
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