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Le furet 
 
 

Compte de 18 à 26.       
 

 

Problème 
 

Zoé place 3 jetons dans la 
boite. Arthur en ajoute 4.  

 
Combien y a-t-il de jetons 

dans la boite ?  
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Nombres 
 
 

Donne le nombre qui 
vient avant 29. 

  

 

Nombres  
 

Range les nombres suivants 
du plus petit au plus grand.  

 

6 – 16 – 11  

Géométrie 
 
 

Trace un trait à la règle..   

Calcul 
 

Calcule 
2 + 3 =  
4 + 2 =  

Géométrie 
 

Choisis 3 crayons de 
couleurs.  
Range-les du plus petit 
au plus grand.   

 

Le furet 
 
 

Compte à rebours de 16 à 
10  
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Nombres 
 
 

Donne le nombre qui 
vient après 34.       

 

Géométrie 
 
 

Dessine sur ton ardoise un 
triangle.  

 

     
 

49 

50 

Calcul  
 

2 + 2 =  
2 + 1 =  
3 + 2 =  

  

 

Calcul 
 

Calcule en ligne  
 

20 + 4 =  
10 + 2 =  

Le furet 
 
 

Compte de 30 à 39.   

Doubles/moitiés  
 

Arthur a 2 enveloppes. Il met 
3 images dans chaque 

enveloppe. 
 

      Combien d’images  
    va-t-il envoyer ?   

Calcul 
 
 

Ecris deux calculs 
différents dont le résultat 

est 4.  

Nombres 
 

Range les nombres 
suivants du plus petit au 

plus grand. 
 

15 – 4 – 18  
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