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Mes fiches. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Rallye-lecture « Monstres» 
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Lu Titre des livres  Mon avis Mes points 
 1. Gruffalo !"#"$ !

 2. Petit Gruffalo !"#"$! !
!

 3. Le monstre du tableau !"#"$! !
!

 4. Un monstre à la récré !"#"$! !
!

 5. La boite à cauchemars !"#"$! !
!

 6. Attention dragon ! !"#"$! !
!

 7. Grosse pétoche sur Zoupiton. !"#"$! !
!

 8. Gloups !"#"$! !
!

 9. Max et les Maximonstres " !

 10. Il y a un cauchemar dans mon placard. " !

 11. Attends que je t’attrape ! " !

 12. Le monstre poilu " !

 13. Le poilu, le griffu et le cornu " !

 Nombre de livres lus          Total des points!

Rallye-lecture « Monstres » 
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Colorie les albums au fur et à mesure de tes lectures.!

!"#"$"
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Tu as 10 points au départ. On enlève1 point par erreur.  
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!"#$%#&'()*+%#,-#&%./.%#$(0'/$#1!1 

20%,$#-+/)-03#,-#&%./.%#$(0'/$#'%+4(+.'%5.5%,,%#1#
#

##

2 

6%,/%#,%#7%$$/+#8#,-#9(++%#7%$4'/&./(+#70#:'0;;-,(!
!

3 

6 

6%,/%#,%#+()#7%$#-+/)-03#-0#&,-.#&'<;<'<#7%#
:'0;;-,(=#

4 

20%#;(+.#,%$#-+/)-03#,('$>0?/,$#@(/%+.#:'0;;-,(#1#!7 

A@%4#>0(/#:'0;;-,(#@%0.#)-+B%'#,-#&%./.%#$(0'/$#1#

C(0'>0(/#:'0;;-,(#$%#$-0@%#5.5/,#1!
!

8 

D%$$/+%#:'0;;-,(#%.#,-#&%./.%#$(0'/$=!
!

 

7-+$#0+#9(/$#.'*$#$()9'%#
!

$0'#,-#)(+.-B+%##$()9'%#
!

7-+$#0+#9(/$#.'*$#@%'.#

9 
!

!

2 

(0/#
!

5 E-#&%./.%#$(0'/$#4'(/.#>0%#,%#:'0;;-,(#+?%3/$.%#
&-$=#F-/$#%3/$.%5.5/,#1##

3 5 

!

Gruffalo 1 

+(+#
!!

7%$#4'(4$#/)&'%$$/(++-+.$=#
!

7%$#B'/;;%$#-4<'<%$=#
!

7%+.$#.'*$#4(0&-+.%$#=#
!

!

0+%#-;;'%0$%#@%''0%#$0'#,%#+%G#
!

$%$#B%+(03#(+.#7%$#9($$%$#
!

$%$#('.%/,$#$(+.#.(0$#4'(4H0$#
!

7%$#-;;'%03#&/>0-+.$#@/(,%.$##
!

7%$#I%03#('-+B%$#
!

0+%#,-+B0%#.(0.%#+(/'%#
!

,-#H/9(0#
!

,%#'%+-'7#
!

,%#$%'&%+.#

===-03#(,/@%$#
!

===-0#$/'(&#
!

===#8#,-#4(4(..%#

!

!

!



Tu as 10 points au départ. On enlève1 point par erreur.  
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!"#$%#"&'()'*+#,-'&.'/+0'+..)$'0)#.'1+(0'.+'*"$2,'3!1 

4).&)'.)0'/+$,&)0'1#'5"$/0'1)'5),,)'0"#$&0'6'.+'
1)05$&/,&"('1)'7$#**+."'8'
'

''

2 

9#)'*+&,'!),&,'7$#**+."'#()'*"&0'7$#**+."')(1"$:&'3!
!

3 

4).&)'.)0',$+5)0'1)'/+0'6'.)#$'/$"/$&;,+&$)8'4 

!"#$%#"&'!),&,'7$#**+."'0)'0+#<)-,-&.'3'!7 

6 9#)'/)(0)'!),&,'7$#**+."'."$0%#=&.'<"&,'.+'/),&,)'
0"#$&0'3'

9#)'*+&,'+."$0'.+'/),&,)'0"#$&0'3!
!

8 

>)00&()'!),&,'7$#**+."''%#&'1"$,'+<)5'0"('/+/+8!
!

 

5+$'&.'?'+'#(':"(0,$)'+**+:;8'
!

5+$'&.'?'+'#()',)$$&@.)'0"#$&0'
!

5+$'&.'?'+'#(':;5A+(,'"B$)8'

9 
!

!

2 

"#&'
!

5 C0,-5)'%#)'!),&,'7$#**+."'5$"&,'6'.+'D)$$&@.)'!),&,)'
E"#$&0'3'''

3 5 Petit Gruffalo 2 

("('
!

.+'A&@"#'
!

.)'$)(+$1'
!

.)'0)$/)(,'

!
#()'*"$5)''

!
1)0':"#0,+5A)0'

!
#()'%#)#)'

!
1)0'?)#F'

!

1)0';/;)0'/"&(,#)0'
!

&(5$"?+@.)!

1)0'B$+(10'.+50'1)'*)#'
!

."(B#)'
!

G.'0"$,'1+(0'.+'(#&,'<)$0'.+'*"$2,'/$"*"(1)8'
!

G.'H"#)'+<)5'0)0'/),&,0'H"#),0')('@"&08'
!

G.':+(B)',"#,'5)'%#=&.'?'+'1+(0'.)'*$&B"8'

C..)'0#&,'.)0',$+5)0'1)'/+0'1)'!),&,'7$#**+."'),'
B$&B(",)'#()'("&0),,)'1)<+(,'.=)(,$;)'1)'0+'B$",,)8'

!

C..)'0#&,'.)0',$+5)0'1)'/+0'1)'!),&,'7$#**+."'),'.)0'
,)$$&*&)'6'("#<)+#8'

'
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Tu as 10 points au départ. On enlève1 point par erreur.  
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!"#$%&"'('%)*"+%",-++%"&./0+*(01%"2!1 

34"+%"5-5/%""6$&0%"2"
"

""

"

2 

34"7()*"!))%"%*"8/('-+"2!
!

3 

9$.()*"7$"&%+"%):-)*+"2;",&$+0%$1+"1<,()+%+="4 

>-"'-?*1%++%"($71%"&%"*-@&%-$A"9$%"*1($7%)*B0&+"
+$1"&%"*-@&%-$"2"!

7 

6 C(''%)*"&-"'-?*1%++%",1(,(+%"*B%&&%"
D.-,,107(0+%1"&%"'()+*1%"2"

9$%":-$D1-"*B0&"D())%1"*($+"&%+"E($1+"-$"'()+*1%"
D$"*-@&%-$"2"!
!

8 

C(''%)*"-,,%&&%)*B0&+"5%"'()+*1%"2!
!

 

C.%+*"&-"1%)*1<%A"
!

C.%+*"&%",1%'0%1"E($1"D%+"7-5-)5%+A"
!

C.%+*"&%"D%1)0%1"E($1"D%+"&.<5(&%A"

9 
!

!

2 

5 9$%":-0*"&%"'()+*1%"-$"'('%)*"D%+"7-5-)5%+"2"""

3 5 Le monstre du tableau 3 

!

D%+"F1(+"G%$H"1($F%+I"D%+"(1%0&&%+"F<-)*%+"
!

D%+"D%)*+",(0)*$%+I"D%+",0#$-)*+"+$1"&-"*J*%"
!

$)%",-**%",(0&$%"

!

$)")%K"<)(1'%"

!

L&+"&$0"D())%)*"D%+"51-0%+A"
!

L&+"&$0"5/-)*%)*"&.-&,/-@%*A"
!

L&+"&$0"D())%)*"&%+"F(M*%1+"D%"NO/OOA"

>%+"&%**1%+"D%"&.-&,/-@%*A"
!

P%+"+($10+A"
!

P%+"51-0%+A"

P%++0)%"&%"'()+*1%"D$"*-@&%-$A";Q-F%"RS=!
!

 10 
!

!
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Tu as 10 points au départ. On enlève1 point par erreur.  
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!"#$%#&'()*+%#,%--%#./$-)/(%#0!1 

1)22%3-#$#4566%++%#+%#(%26+5753-#&%#+5#
258-(%$$%#0#
#

##

2 

9*:;#5<-</+#&53$#+5#25++%--%#&*#258-(%#0#
!

3 

9*:52=3%#,.5>*%#?)*(#156$*+%#@#+:',)+%#0#4 

A%#B),5+#&%#+5#6/(5B%/++%#$%#,5$$%#C########################
9*%#$%#65$$%#<-</+#5+)($#0!

7 

6 9*:%$-#,%#>*:*3%#6/(5B%/++%#0#

9*%#(%25(>*%3-#+%$#'+=D%$#0!
!

8 

9*%#E)3-#+%$#%3E53-$#6)*(#5--(56%(#+5#6/(5B%/++%C!
!

 9 
!

!

2 

5 9*:%$-#,%#>*%#+5#6)-/)3#&%#E*$/)3#0###

3 5 Un monstre à la récré 4 

!

F3%#6)-/)3#>*/#6%(2%-#&%#2'+53G%(#&%*H#,('5-*(%$C#
!

F3%#6)-/)3#>*/#6%(2%-#&%#E5/(%#&/$65(58-(%#+%#258-(%C#
!

F3%#6)-/)3#>*/#6%(2%-#&%#65(-/(#&53$#+5#+*3%C#

*3#&/$-(/B*-%*(#&%#B)33%$#3)-%$#
!

*3%#+)-/)3#53-/<-()*/++%#
!

*3#&/$-(/B*-%*(#&%#GI-%5*H# A5#6/(5B%/++%#D5#$%#,5,.%(#&53$#+%#6+5,5(&C#
!

A5#6/(5B%/++%#$:%3D)+%#%-#$%#$5*D%C#
!

A5#6/(5B%/++%#253G%#*3#%3E53-C#

J%$$/3%#+5#6/(5B%/++%#C!
!

 10 
!

!

!
A5#6/(5B%/++%#$%#-(53$E)(2%#%3#5(5/G3'%C#

!

A5#6/(5B%/++%#&/2/3*%#@#D*%#&:K/+C#
!

A5#6/(5B%/++%#G()$$/-#@#D*%#&:K/+#C#

L+$#6)$%3-#&%#+5#6)-/)3#&%#E*$/)3#$*(#*3#
-(526)+/3%#%-#5--%3&%3-#>*:%++%#$%#6)$%#&%$$*$C#

!

L+$#+*/#+53,%3-#&%#+5#6)-/)3#&%#E*$/)3#%-#
5--%3&%3-#>*:%++%#$%#-(53$E)(2%C#
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Tu as 10 points au départ. On enlève1 point par erreur.  
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!"#$%#&'()*+%#,%--%#./$-)/(%#0!1 

1*%#&%234&%#+3#235-(%$$%#0#
#

##

2 

6%+/%#+7%4834-#9#$)4#&%$$/4:#
!

3 

!"#+3#235-(%$$%#(34;%<-<%++%#+%$#&%$$/4$#0#4 

1*/#3#,(/'#=#>#+3#4/,.%#?#0#@)/$#-(A$#B(',/$#C!7 

6 1*/#%$-#&%D34-#6)E/4#0#F,(/$#+%$#-)*$#:::#

1*7)4-#3+)($#83/-#+%$#2)4$-(%$#0!
!

8 

G)22%4-#6)E/4#$*(4)22%<-</+#+3#235-(%$$%#0!
!

 9 
!

!

2 

5 1*%#&%234&%#+3#235-(%$$%#9#6)E/4#0###

3 5 La boite à cauchemars 5 

!

F++%#&%234&%#9#6)E/4#&73++%(#8%(2%(#+3#8%4H-(%#&%#
+3#,+3$$%:!

#F++%#&%234&%#9#6)E/4#&73++%(#)*D(/(#+3#B)(-%#&%#+3###
,+3$$%:#

!

F++%#&%234&%#9#6)E/4#&%#&/$-(/E*%(#+%$#,3./%($:#

I%$$/4%#J#2)4$-(%$#&*#+/D(%:!
!

 10 
!

!

!

K+$#)4-#&'D)('#6)E/4:#
!

K+$#$)4-#(%-)*(4'$#&34$#+3#E)/-%:#
!

K+$#)4-#$3*-'#$*(#+3#235-(%$$%:#*4#;34;$-%(#
!

*4#388(%*L#D32B/(%#
!

*4#2)4$-(%#B)/+*#

*4%#'4)(2%#3(3/;4'%#
!

+3#235-(%$$%#
!

>2'+/%#
!

M*+/%#
!

N*&)D/,#

6)E/4#
!

O3$,3+#
!

!

! !

! !

!

N3#;3(&/%44%#&%$#2)4$-(%$:#
!

N3#;3(&/%44%#&%$#,3*,.%23($:#
!

N%#,3*,.%23(#&%$#2)4$-(%$:#
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Tu as 10 points au départ. On enlève1 point par erreur.  

!
!
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!! 

!"#$%&'#(%)#*'#+,$-#.!1 

/0*#1*&$*&'#+,$-#*'#(%)#2*$#34%3&*)*&'$#.#
#

##

2 

5%&&*#6-#2*$74,1',%&#1487,$*#20#24-3%&#9#
!

3 

/0*66*#*$'#6:,28*#2*#+,$-#.#4 

/0*#287,2*&';,6$#2*#<-,4*#1%04#-44='*4#6*#
24-3%&#.!

7 

6 /0*#1*&$*&';,6$#>0-&2#,6$#?%,*&'#2*#6-#<0)8*#
2*44,@4*#6-#A-,*#.#

/0,#*$'#*&#<-,'#7*#24-3%&#.!
!

8 

5:%"#?*&-,'#6-#<0)8*#.!
!

 9 
!

!

2 

5 !"#?%&'#,6$##0&*#<%,$#-4)8*#B0$>0:-0C#2*&'$#.####

3 5 Attention, dragon ! 6 

!

(%)#*'#+,$-#$*#2830,$*&'#*&#7-?-6,*4$##-?*7#0&*#
1-$$%,4*#D0&*#7-$$*4%6*D#0&*#6%07A*D#0&*#70,66@4*#*&#
E%,$#*'#0&#7%0?*476*#*&#30,$*#2*#E%076,*4#*'#2:-4)*$F##

5*$$,&*#(%)#*'#+,$-#*&#7A*?-6,*4$F!
!

 10 
!

!

G*#$%&'#6*$#34%3&*)*&'$#2:0&#24-3%&F#
!

G*#$%&'#6*$#34%3&*)*&'$#2:0&#%34*F#
!

G*#$%&'#6*$#34%3&*)*&'$#20#?%,$,&F#

##2*$#FFF#
!

0&*#FFF#
!

2*$#FFF#

##2*$#FFF!
##2*$#FFF!

!

5:0&#'-$#2:A*4E*#>0,#E4H6-,'F#
!

5:0&#'-$#2*#1-1,*4$#>0,#E4H6-,'F#
!

5:0&#'-$#2*#E%,$#>0,#E4H6-,'F#

(%)#*'#+,$-#$*#2830,$*&'#*&#7A*?-6,*4$#-?*7#0&*#
1-$$%,4*D#0&*#7-$$*4%6*D#0&*#6%07A*D#0&*#70,66@4*#*&#
E%,$#*'#0&#7%0?*476*#*&#30,$*#2*#E%076,*4#*'#2:-4)*$F##

(%)#*'#+,$-#$*#2830,$*&'#*&#7A*?-6,*4$#-?*7#0&*#
1-$$%,4*D#0&*#'-$$*D#0&*#<%047A*''*#*&#E%,$#*'#0&*#
-$$,*''*#*&#30,$*#2*#E%076,*4#*'#2:-4)*$#F#

I6$#?*06*&'#1-46*4#-0#24-3%&F#
!

I6$#?*06*&'#-44%$*4#6*#24-3%&F#
!

I6$#?*06*&'#-''->0*4#6*#24-3%&F#
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Tu as 10 points au départ. On enlève1 point par erreur.  
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!"#$%"&''&$()*+&$&*+$,-.-$/$!1 

01"#$%")$*&$(#&23$4&++&$-#-)526&$/$
$

$$

2 

78$*&$+#1"9&$4&$:12*+#&$/$
!

3 

;122&$'&$21:$3&*$('-2<+&*$*"#$'-%"&''&$4&++&$
-#-)526&$&*+$-''6&=$

4 

>"&$?-)+$$,-.-$(1"#$*&$36@-##-**&#$3"$:12*+#&$$/!7 

6 >"&$9&"+$?-)#&$'A-#-)526&$*"#$,1"()+12$/$

01"#%"1)$'A-#-)526&$#&9)&2+B&''&$/!
!

8 

C1::&2+$?12+B)'*$(1"#$*A&2$36@-##-**&#$
36?)2)+)9&:&2+=!
!

 9 
!

!

2 

5 C1::&2+$*A-((&''&2+$'&*$D-@)+-2+*$3&$,1"()+12$/$$$$

3 5 Grosse pétoche sur Zoupiton. 7 

!

;&**)2&$"2$,1"()+12)&2$&+$,-.-=$
!

 10 
!

E''&$&*+$*"#$'-$()*+&$3A"2&$-#-)526&$5)5-B5)5-=$
!

E''&$&*+$*"#$'-$()*+&$3A"2&$-#-)526&$F):-BF):-$
!

E''&$&*+$*"#$'-$()*+&$3A"2$*4-#-@6&$+)+-B+)+-$

!

G-25&#$'&*$D-@)+-2+*=$
!

!&$(#1:&2&#$*"#$,1"()+12=$
!

;)*4"+&#$-9&4$'&*$D-@)+-2+*=$

$$G===$
!

G===$
!

H===$

!

$$I===$
!

F===$
!

!===$

!

E''&$'")$3122&$"2$41"($3&$4-*%"&=$
!

E''&$'")$()%"&$'&*$?&**&*=$
!

E''&$'")$+)#&$3&**"*$-9&4$*12$#-J12$K-:-=$

L'*$41"(&2+$'&$?)'$-9&4$"2$41"+&-"=$
!

L'*$41"(&2+$'&$?)'$-9&4$'&"#*$3&2+*$&+$'&"#*$125'&*=$
!

L'*$41"(&2+$'&$?)'$-9&4$3&*$4)*&-"M=$



Tu as 10 points au départ. On enlève1 point par erreur.  
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!"#$%#&'%$#%&"()*+%,#%-$*".&%/%!1 

0*++#)'%&12..#$$#%$2%.#'3'#%&*#"(%,#%-$*".&%/%
%

%%

2 

!"#%423'53$%26#7%&*)%2)3+2$%,#%7*+.28)3#%/%
!

3 

!"123+#(23'%423(#%-$*".&%26#7%9*"$*"%/%4 

!"#%&#%.2&&#%'5%3$%26#7%$2%,2+#%:"3%+#'%$#&%
+2)'#2";%/!

7 

6 !"#%6*",(23'53$%423(#%26#7%$#%.*3&&*)%(*"8#%/%

<#'(*"6#%$#&%=>%+*'&%,"%$36(#%,2)&%7#&%+*'&%+?$@&A!
!

8 

B#&&3)#%-$*".&%#'%7*$*(3#%$#A!
!

 9 
!

!

2 

5 B*))#%$#%.(@)*+%,#&%#)42)'&%:"13$%23+#(23'%7(*:"#(A%%%%

3 5 Gloups 8 

!

-$*".&*")#'%
!

-$*".&C%
!

-$*".&*")#''#%
% !

D$%$#%+2)8#%,2)&%,"%.23)A%
!

D$%$#%+#'%,2)&%")#%728#A%
!

D$%E*"#%'(*.%4*('%26#7%$"3A%

%%D$%23+#(23'%$#%72(2.2'#(%
!

D$%23+#(23'%$#%%(2.$2.$2'#(A%
!

D$%23+#(23'%$#%%,@6*(#(A%

%%F2('3)%
!

0#(3&#%
!

02(*$3)#%

%%G3*$#''#%
!

<*&#%
!

F2(3#%

!



Tu as 10 points au départ. On enlève1 point par erreur.  
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!"#$%&'($)*+,)-)!1 

./"01"/')2+)340$)("')5'6)1"#'()$26)"%)3/%260$)-)
)

))

2 

!"$)&+'6)2+)340$)-)
!

3 

!"$)2$)7+22$868'()5+%2)(+)9:+3;0$)5$)*+,)-)4 

<$2)*+,'3/%260$2)5=9'5$%6)1"$)*+,)2$0+'6)>>>!7 

6 !"$)&/%6)($2)*+,'3/%260$2)-)
)

!"$)?$"6)&+'0$)*+,)+?$9)($2)*+,'3/%260$2!
!

8 

./"01"/')*+,)0$%/%9$868'()@)A60$)0/')-!
!

 9 
!

!

2 

5 BC)?+)*+,)-))))
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Tu as 10 points au départ. On enlève1 point par erreur.  

!
!

!
!
!
!!!!!!!

!! 

B
o
u
t
d
e
g
o
m
m
e
.
f
r
 

!"#$%&#'$#($&)&#*+,-./#0#!1 

1234#+5&5)'#6+/%#'$#('+7+,6#0#
#

##

2 

123+#687)68#'$#($&)&#*+,-./9#2/$#:.)%#(.2,#&.2&$#0#
!

3 

!"#;+#'$#<./%&,$#0#4 

12$#:+)&#'$#($&)&#*+,-./#(.2,#=2$#'$#<./%&,$#%3+,,>&$#0!7 

6 12$#%$#(+%%$5&5)'#'.,%=2$#'$#*+,-./#&),$#0#
#

?.2,=2.)#'$#($&)&#*+,-./#/3+77$(&$#(+%#
=2$'=232/#63+2&,$#6+/%#%./#')&#0!
!

8 

@$%%)/$#'$#<./%&,$#$&#7.'.,)$#'$A!
!

 9 
!

!

2 

5 @$%%)/$#'$#($&)&#*+,-./#%2,#%./#')&A####

3 5 Il y a un cauchemar dans mon placard.  10 
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Tu as 10 points au départ. On enlève1 point par erreur.  
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3 5 Attends que je t’attrape  11 
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Tu as 10 points au départ. On enlève1 point par erreur.  
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Tu as 10 points au départ. On enlève1 point par erreur.  
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