— 1. Prisonniére de la sorcidre / — 2. Le dacord oux sorcidres
Q L

Wmmwmm i Wmmwmm

4
4

Do onglon gl dos ot C Sucon o o one b mollps
! Mmm@zmocﬂmpfzemd@ QURW%MWM?W{Q@

@%_awﬁm&u’@wmm

o | ool dovins ot B o mime

. e e e e e = = = = - - - - - - - - ———

-
-

~
~
e o e = = = - - - - = - - - - - - ——

P




— 2. Lo classe de ln sorciere

ﬂwmmwmm Voici WMMWMM
&cﬁabbe?@boma/mmm \\“ :/ i &QTMAQQO&@%,%tI\O@UM \\‘,
Qw)ebt—oe%u&chaﬂwboub&mdmw? E i ! E
Qw’ebt_oew%t@mmmn@am?
\%m@wwnebaf@wooyn%oml ,’l' :\ ’i




_...u_p -FI

— ®. Les bonbons de Cropella |‘

—5. Mo chére grand-mére est une sorciére

Wmmwmm
[ o qrond mine ek pan ot @it le soin dFelloweon, T
@@awmﬁe@m.%wde Wwwmb@
dna@%dmﬁawmﬁ%amm WWW@W

W%W@WWWB

mm’z,e}abe%)d/&»te}ab@bl

P el R
e o e = = = - - - - = - - - - - - ——




o

Voici

7' QOPﬂ@bE d@UM@ ‘. —&. Lo vengearce de Cornebidouitie }"“ﬁ

WMMWMM

________________________________

J\ﬂ;awwnemm&bew
gl o b
mm%mml@m@mﬁ%mﬁw
de%muwde@’mm
wenbrouwnil avec un grincemen
w%‘ﬁmg%mmwcw
Renet.




— 3. La vielle baguette magique — 10. Guilloume Foperenti )

Wmmwmm Voici, WMMWWM
cabien. ‘degmwm@@%mm&m@. . @wmwmwmm_

_________________________________________________________________

Joasca bo petite soncisne saute Ry o bien, longtemps, vinait un
@ebb?ewm%’ﬂeaww d’WWWgﬂM@W
ot de prodigen. - pounalt clange

meb, bice amb. K o den shis

Jutaboaadowtoute}alge@wwgﬂlombo/

P




— 11. Lo réeré de 1o sorcidre —12. La rentrée de 1o eetite sorciére

Wmmwmm Voici, Wmmwmm
cabien. ‘degmwmﬁ@ﬂammm. . @wmwg@wmm_

_________________________________________________________________

ﬁtdwm%wa

<<wmd9uogbwwboha,é)wl»ebddeb,

fobd/)aul?wb,dﬁmmﬁmomreub%m/\@
mﬂgmwwm%tm.

-
e o e = = = - - - - = - - - - - - ——

-
-




— 14. Vezmo lo sorciere

}f\ Prswne Joonse | Une oosne | E\ Jou s profond. do o forcty & |
i MWWW%EW@M § - peotilensielle i
§ W@Mlmmmmm g ' soncizne. Ple ent mechante ot capnicieuse. |
g i  Rulelle g
'\\\ I,'I i %ebtwfomett@.%m&wm . i




coloun, de miel. We damse ef Rante
W@ad@uﬁn@.?@é&ew@@o@ged@

m%e%mdﬁm@%%mw
J@mmmaﬁmﬁl&

%amd%bom@wl

—16. Une souee 100 7 sorcire

- - o

! WW&IW.QU;@O@Q@ E
mt{mmejd,lwmcou?de@aﬁokﬂegfﬁe
i @o?pfu?uefﬂumm%mw i
%W@W@M&m@x




