
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  

Seulement, l’île n’est pas vraiment déserte. Elle est habitée par une 
petite fille, un perroquet moyen et… une grande marmite ! 
La petite fille est très jolie avec ses longs cheveux noirs et ses yeux 
brillants. Elle porte un collier de coquillages, et surveille la marmite qui 
fume comme une pipe.	  

	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  

	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  

 

     Drôles de pirates ! Production 
d’écrit 

 Voici le début du chapitre 4. 
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 Imagine la discussion entre les trois enfants : Plume, Petit-Crochet 
et la petite fille. 
 
	  

AIDE MEMOIRE : Le dialogue 
Au début et à la fin du dialogue, tu dois mettre des guillemets («  et  »). 
Lorsque le personnage qui parle change, tu reviens à la ligne et tu mets un tiret ( - ). 
Tu peux utiliser des incises pour indiquer qui parle et comment il parle : dit-elle, crie-t-il, 
… Ces incises se placent après les paroles du personnage. 
Ex : « Qui es-tu ?, crie la petite fille. 
        - Je suis Plume, répond-il. » 
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 Recopie cette discussion sans oublier les tirets.  
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