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GaloPEr Sur un ChEval
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TravaillSr 4 ordinatur
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REIIE dut Jeu

2 CUIPES.

A Tour 4 role, un JouCur 4€ Chadug €auirt doit
fair¢ CVINgr a Son €3uir€ :action 4 13 Carte.
L'CuiPE qui TrouVve € PIUS 4aCtions a Jagnkr.







