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llte faut 1 dé. Lance-le ef avance d’autant de cases que de points sur le dé. Nomme |
. . . . . z |

le dessin. Sifu entends le son « gn », tu avances encore du nombre de poinfsindiqués
1

par le dé. Sifu ne I'enfends pas, tu recules d’une case. Relance le dé. Tu gagneras :
1

1

1

1

quand fu arriveras sur la case « arrivée ».



