
 

Départ	   piscine	   classe	   mardi	   toute	  

	  
	   	   	   murmure	  

	   moi	   école	   nager	   marteau	  

	  
océan	   	   	   	  

	   bonnet	   Nony	   record	   chambre	  

	   	   	   	   Nico	  

savonner	   Bruno	   comme	   course	   pantalon	  

grenouille	  
	  
	   	   	  

mouvement	   bras	   menti	   avoué	   baignoire	  
    Arrivée 

 
Règle du jeu :  
Il	  te	  faut	  1	  ou	  2	  dés.	  Tu	  peux	  jouer	  tout	  seul	  ou	  à	  deux.	  
Lance	  le	  (ou	  les	  dés)	  et	  avance	  d’autant	  de	  cases	  que	  de	  points	  sur	  le	  dé.	  
Lis	  le	  mot.	  Si	  tu	  n’y	  arrives	  pas,	  tu	  retournes	  sur	  la	  case	  précédente,	  et	  c’est	  
au	  tour	  de	  ton	  voisin.	  Si	  tu	  y	  arrives,	  tu	  restes	  sur	  la	  case	  et	  c’est	  aussi	  au	  
tour	  de	  ton	  voisin.	  Celui	  qui	  arrive	  le	  premier	  sur	  la	  dernière	  case	  a	  gagné	  !	  	  
 

Comme une grenouille ! 
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