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À ces mots, une flèche transperce le blouson du 

garçon. 

- Tu es blessé ? s’écrie Nina. 

- Non, mais tu as raison, il vaut mieux ne pas rester 

là ! 

Loup regarda sous lui, sidéré. Il était assis sur la tête 

d’un diplodocus ! 
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Pour se défendre, l’ankylosaure a une queue-

massue, le tricératops des cornes pointues… 

 

Toute la journée, les femmes et les enfants 

cueillent des fruits, des herbes sauvages, des 

racines… 
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Avec son fossé, ses doubles remparts, ses tours et 

son donjon, le château-fort est impressionnant. 

Chaque jour, les pages se défient : ils tirent à l’arc, 

luttent, combattent avec des épées de bois… 
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Pour faire des lances et des flèches, ils attachaient 

des pointes de pierre à des manches en bois. 

 

On se sert d’une grue pour soulever les plus 

grosses pierres. 
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Ces signes s’appellent des hiéroglyphes. Ce sont les 

dessins utilisés par les Égyptiens pour écrire. 

 

Les chevaliers s’entrainaient au métier des armes. 
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Elle ajoute 2 cailloux bleus, et ça fait des yeux. On 

dirait vraiment un bébé maintenant. 

 

Cromignon est un grand chasseur. Il a déjà 

attrapé 3 sangliers, 5 bisons et 2 ours. 
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Et voilà Ran et ses amis assis toute la journée sur 

des pierres à écouter Dindon-savant. 

 

Grand-père le rouge vient d’allumer un grand feu  

devant l’entrée de la grotte. 
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Silencieux comme un serpent, Ran rampe jusqu’au 

mammouth. 

Bernard de Main-Matin-de-Bonheur est un fier, 

beau et grand chevalier. C’est le plus fort… 

Il court même plus vite que son cheval ! 
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Solal a compris sa première mission : il attrape la 

roue de secours. Avec l’aide de la fillette, il 

parvient à la mettre en place sur le moyeu. 

 

 
 

 


